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SERIE “EL JUEGO DE LOS LENGUAJES”

Antonio Quintana
1904-1972

Dorila Guevara
1886-1973

Ximena Cristi
1920

Walton Hoffman
1955

Virginia Errazuriz
1943

Natalia Babarovic
1966

Pablo Ferrer
1977

Sebastian Riffo
1987

Mauricio Pezo / Sofia von
Ellrichshausen

1973 /1976

Sebastian Mejia
1982

Una escalera, Valparaiso

Casas (Casas del sur)

Paisaje (Composicion)

Artesania para la nifiez

Paisaje Brugnoli/Errazuriz,
Juna situacion a 28 aiios?

Cielo

Excavacion

La isla de los peces

Living

Quasi Oasis

Fotografia

Oleo sobre tela

Oleo sobre tela

Escultura en madera

Instalacion

Oleo y esmalte sobre tela

Oleo y esmalte sobre tela

Oleo sobre cartdon

Instalacion - escultura

Serie fotografica

1983-2011




PANORAMICA DE RECURSOS COMPLEMENTARIOS

CLASE 1

Juego de cartas con obras u obras:
Excavacidn; Cielo; Paisaje (Composicion); Casas

(Casas del sur); Una escalera, Valparaiso; Living;

Quasi Oasis

Tabla paisaje natural / paisaje con casas

Juego de cartas con obras u obras:
Excavacidn; Cielo; Paisaje (Composicién); Casas

(Casas del sur); Una escalera, Valparaiso; Living;

Quasi Oasis

Cielo
Una escalera, Valparaiso

Living

CLASE 2

La isla de los peces
Texto sobre La isla de los peces

Tabla vifetas / dibujo secuencial

La isla de los peces

Juego de cartas con obras y obras respectivas:
Excavacion; Cielo; Paisaje (Composicidn); Casas (Casas
del sur); Una escalera, Valparaiso; Living; Quasi Oasis

La isla de los peces

CLASE 3

Artesania para la nifiez

Paisaje Brugnoli/Errazuriz, ;una situacién a
28 anos?

Instrucciones para armar el domind

Reglas para jugar dominé

Paisaje Brugnoli/Errazuriz, ;una situacion a
28 afnos?

Texto sobre Paisaje Brugnoli/Errazuriz

Paisaje Brugnoli/Errazuriz, ;una situacién a
28 anos?

CLASE 4

Instrumento de evaluacion formativa 1

Instrumento de evaluacion formativa 2

Instrumento de evaluacién sumativa




OBRAS OTROS RECURSOS

- Una escalera, Valparaiso - Juegos de cartas obras

- Casas (Casas del sur) - Instrucciones para jugar "Adivina el lugar donde vivo”

- Paisaje (Composicion) - Tabla paisaje natural / paisaje con casas

- Artesania para la ninez - Texto sobre La isla de los peces

- Paisaje Brugnoli/Errazuriz, - Tabla vineta secuencial

Juna situacion a 28 anos? - Instrucciones para armar el domino

- Cielo - Reglas para jugar domind

- Excavacion - Texto sobre Cielo

- La isla de los peces - Texto sobre Paisaje Brugnoli/Errazuriz, juna situacion a 28 anos?
- Quasi Oasis INSTRUMENTOS DE (AUTO)EVALUACION

- Evaluacion formativa 1

- Evaluacion formativa 2

- Evaluacion sumativa




Una escalera, Valparaiso (1952)

Antonio Quintana

Impresion digital sobre papel fotografico
180 x 125 cm

O©Antonio
Quintana.

Una escalera,
Valparaiso,
1952. Copia

de exhibicion,
comodato
Cristina
Alemparte,
Proyecto
Fondart n®
39525 de
2006. Imagen
original cortesia:
Coleccion
Archivo
Fotografico,
Archivo Central
Andrés Bello,
Universidad de
Chile.




Casas (Casas del sur) (1960) ARTE CONTEMPORANEO EN CHILE
Dorila Guevara
Oleo sobre tela
54,5 x 65,5 cm

©Dorila
Guevara. Casas
(Casas del

sur), ca. 1960.
Coleccion
Museo de Arte
Contemporaneo,
Facultad

de Artes,
Universidad de
Chile. Fotografia:
Jorge Marin.
Gentileza MAC.




Paisaje (Composicion) (ca
Ximena Cristi

Oleo sobre tela

/3 x92 cm

.1973)

©Ximena Cristi.
Paisaje (Composicidn),
ca. 1973. Coleccion
Museo de Arte
Contemporaneo,
Facultad de Artes,
Universidad de Chile.
Fotografia: Jorge
Marin. Gentileza
MAC.



Artesanato para criancas (Artesania para la nifiez) (ca. 1983)
Walton Hoffmann

Instalacion, serigrafia sobre papel

Dos piezas de pared, pintura acrilica sobre estructura de madera
170x8x 8 cmy 160 x 6 x 6 cm

©Walton
Hoffmann.
Artesanato para
criancas (Artesania
para la ninez), ca.
1983. Coleccion
Museo de Arte
Contemporaneo,
Facultad de Artes,
Universidad de
Chile. Fotografia:
Yasna Inostroza.
Gentileza MAC.



Paisaje Brugnoli/Errazuriz, juna situacién a 28 afios? Tejido del momento #2 “Lo crudo”
y del momento #3 “Lo por construir” (Fragmento Errazuriz) (1983)

Virginia Errazuriz

Retazos de tela (algodon y jeans), huinchas plasticas (azul, amarilla y roja),
neumaticos y cartones pintados de blanco

Dimensiones variables

©Virginia Errazuriz.
Paisaje Brugnoli/
Errazuriz, juna
situacion a 28 afios?
Tejido del momento
#2 "Lo crudo” y del
momento #3, Lo por
construir” (Fragmento
Errazuriz), 1983
(20M1). Coleccion
Museo de Arte
Contemporaneo,
Facultad de Artes,
Universidad de Chile.
Fotografia: Patricia
Novoa. Gentileza
MAC.
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Cielo (2008)
Natalia Bavarovic
Oleo sobre tela
200 x 218 cm

ONatalia
Babarovic. Cielo,
2008. Coleccion
Museo de Arte
Contemporaneo,
Facultad de Artes,

Universidad de Chile.

Fotografia: Jorge
Marin. Gentileza
MAC.

ARTE CONTEMPORANEO EN CHILE
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Excavacion (2009)
Pablo Ferrer

Oleo y esmalte sobre tela
320 x 400 cm (poliptico)

ARTE CONTEMPORANEO EN CHILE

©Pablo Ferrer.
Excavacion,
2009. Coleccidn
Museo de Arte
Contemporaneo,
Facultad de Artes,
Universidad de
Chile. Fotografia:
Cristobal
Fernandez.
Gentileza MAC
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La isla de los peces (2011) ARTE CONTEMPORANEO EN CHILE

Sebastian Riffo
Oleo y carbdn sobre tela
200 x 600 cm (poliptico)

©Sebastian Riffo.

La isla de los peces,
20711. Coleccion
Museo de Arte
Contemporaneo,
Facultad de Artes,
Universidad

de Chile. Fotografia:
Cristdbal
Fernandez.
Gentileza MAC
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Living (2012)

Estudio Pezo von Ellrichshausen: Mauricio Pezo y Sofia von Ellrichshausen
Torres de MDF, maquetas a escala 1:20, espejos, base entablada de madera
270 x 125 x 25 cm (cada torre)

©Estudio Pezo
von Ellrichshausen.

Living, 2012.
Coleccion

Museo de Arte
Contemporaneo,
Facultad de Artes,
Universidad de
Chile. Fotografias:
Barbara Romero.
Gentileza MAC.



Quasi Oasis (no 5, 7, 13, 14) (2015)
Sebastian Mejia
Fotografia: impresion inkjet de negativo de placa sobre papel

fotografico montado sobre trovicel
4 piezas de 1375 x 110 cm
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©Sebastian
Mej{a. Quasi Oasis
(no 5, 7,13, 14),
2013. Coleccion
Museo de Arte
Contemporaneo,
Facultad de Artes,
Universidad de
Chile. Fotografias:
Gentileza del
artista.
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Instrucciones para jugar Adivina el lugar donde vivo
Clase 1 Ciencias Naturales

Adivina como es el lugar donde vivo. Momentos y reglas del juego

1. Proyecta siete imagenes (en mosaico) en la pizarra, o bien, entrega a cada grupo siete
imagenes impresas, como cartas, con las siguientes obras: Excavacion (2009) de Pablo
Ferrer, Cielo (2008) de Natalia Babarovich, Paisaje (Composicion) (1973) de Ximena Cristi,
Casas (Casas del Sur) (1960) de Dorila Guevara, Una escalera, Valparaiso (1952) de Antonio
Quintana, Living (2012) de Estudio Pezo Von Ellrichshausen, Quasi Oasis (2013) de
Sebastian Mejia.

2. Indigue a los ninos y ninas que observen las cartas y seleccionen una —sin tomarla,
senalarla, o decirle al resto su eleccion-, la que mas se parezca al lugar donde viven.

3. Invite a comenzar el juego. Por turnos, de pistas del lugar donde viven, pero solo
indicando los materiales y elementos naturales que hay en el lugar, por ejemplo:

Donde vivo hay agua. Donde vivo hay cemento. Donde vivo hay escaleras. Donde vivo hay
arboles.

4. Haga una ronda de cinco pistas. Al finalizar, el o la estudiante que comenzo a dar pistas,
pide al resto del grupo que senale la carta que mas se parece al lugar donde creen que vive.
El resto indicara la carta o imagen. Repetir esta dinamica por turnos con el resto del grupo.
Sitodos estan en lo correcto, termina el juego. Si aun no pueden adivinar, el o la que falte
dara otra pista hasta que adivinen.



Tabla paisaje natural / paisaje con casas ARTE CONTEMPORANEO EN CHILE
Clase 1 Ciencias Naturales

PAISAJE NATURAL PAISAJE CON CASAS

<< Ir ainicio



Texto sobre La isla de los peces
Clase 2 Ciencias Naturales

Al ano, la isla quedo llena de arboles rotos y secos,
con basura desparramada por todo el lugar.

Entre medio de ese paisaje desolador, se erguia

la presencia de un container amarillo que no
encontraba lugar entremedio de tanta vegetacion

salvaje y organica. (version adaptada de texto de
Riffo, s. a.).



Tabla vineta secuencial
Clase 3 Lenguaje y Comunicacion

1. Dibuja el entorno natural sin el objeto que dana la naturaleza 2. Dibuja el entorno natural con el objeto que dafa la naturaleza y cémo se sentir{an los peces y
otros animales

3. Dibuja cémo crees que el objeto dafia a los peces, otros animales y plantas 4 . Dibuja qué pasaria con los peces, animales y plantas si el objeto nunca es sacado de ahi o si dejan mas
objetos abandonados en el lugar.



Instrucciones para armar el domind
Clase 3 Ciencias Naturales

Instrucciones para armar el domino

» Cada grupo debe fabricar 16 piezas de domino. El tamano de estas deberan definirlo entre todos. Cada pieza
se dividira en dos partes iguales.

» Cada grupo debe seleccionar cuatro animales de la zona (ojala en peligro de extincion) y un objeto creado por
el ser humano que atente contra la vida de esos animales (automoviles, redes electricas, etc.). A partir de estos
objetos creados por el ser humano, cada nino o nina debe escoger uno de los cuatro animales y construir cuatro
piezas del domino, dibujando:

- Una pieza con dos dibujos del animal seleccionado.

- Una pieza con un dibujo del animal seleccionado y un dibujo de los tres animales restantes.

- Una pieza con un dibujo del animal seleccionado y otro dibujo del objeto creado por el ser humano.

- Una pieza con un dibujo del animal seleccionado y la otra sin dibujo.

» En las piezas deben escribir el nombre del animal y del objeto.

) J Guanaco ’ Condor J Guanaco )

~ » ~
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»
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Reglas para jugar domino
Clase 3 Ciencias Naturales

Reglas para jugar domino

» Revolver las piezas.

» Cada jugador o jugadora selecciona cuatro piezas al azar.

» Cada jugador o jugadora tiene que hacer coincidir las piezas segun el
animal (guanaco = guanaco)

» Cada jugador o jugadora tiene que hacer coincidir las piezas por
objetos, sin importar que estos sean diferentes.



Textos sobre Cielo
Clase 3 Lenguaje y Comunicacion

Sobre Cielo

Vemos un camino iluminado en el que las figuras de dos vehiculos
avanzan hacia la izquierda. Un poco mas arriba se situa una serie
de volumenes que representan construcciones al borde del mar.
Vemos el camino y los techos, y hacia el centro, el mary los botes.
(Version adaptada de , Arqueros, 2017c).


http://mac.uchile.cl/colecciones/catalogo-razonado

Textos sobre Paisaje Brugnoli/Errazuriz
Clase 3 Lenguaje y Comunicacion

Sobre fragmento de Errazuriz:

El paisaje actual para Errazuriz representa lo desechable que no
aporta nada mas que polucion al entorno; es el triunfo de la basura
que sobrevive a si misma. Lo que remiten las calles de hoy son
objetos destrozados, el papel aluminio descartado de las golosinas,

las latas arrugadas y tiradas por aburrimiento. (Version adaptada
de Muscatello, 2016).



Evaluacion formativa 1 ARTE CONTEMPORANEO EN CHILE
Clase 4 Ciencias Naturales

JUEGO DOMINO

Faltan el . . Falta mas de la mitad de
. altan elementos o acciones . . .
INDICADORES Cumple con el indicador los elementos o acciones No se evidencia el logro
relevantes
relevantes

Dan ejemplos de productos elaborados por el ser humano que impactan en el ambiente.

Comunican consecuencias de los desechos humanos sobre la fauna.

Senalan actividades o procesos industriales desarrollados por el ser humano que impactan
en el ambiente (refinerias de petréleo, fundiciones, relaves mineros, etc.).

Desarrollan el proyecto dominé de manera colaborativa.

<< Ir ainicio



Evaluacion formativa 2 ARTE CONTEMPORANEO EN CHILE

Clase 4 Lenguaje y Comunicacion

CARTA A LOS ANIMALES O HUMANOS

L X Falta mas de la mitad de los elementos o . .
INDICADORES Cumple con el indicador Faltan elementos o acciones relevantes . No se evidencia el logro
acciones relevantes

Formulan preguntas para especular a partir de informacién del
texto, por ejemplo, ;jqué pasaria si..? y responden a partir de
informacién del texto.

Preguntan el significado de palabras o expresiones que no
comprenden.

Preguntan para ampliar la informacion le{da (o vista).

A partir de la formulacion de preguntas y de la lectura del texto,
escriben una carta pensando en qué pasaria en el futuro.

<< Ir ainicio



EvaluaCién Sumativa ARTE CONTEMPORANEO EN CHILE

Clase 4 Artes Visuales

EVALUACION FINAL DE PROYECTO DE INSTALACION Y REUTILIZACION

o . Falta mas de la mitad de los elementos . .
INDICADORES Cumple con el indicador Faltan elementos o acciones relevantes . No se evidencia el logro
o acciones relevantes

Comunican consecuencias de los desechos humanos sobre
la fauna.

Dan ejemplos de productos elaborados por el ser humano
que impactan en el ambiente.

Preguntan para ampliar la informacién le(da (o vista).

Formulan preguntas para especular a partir de informacién
del texto, por ejemplo, ;qué pasaria si..? y responden a
partir de informacién del texto.

Seleccionan materiales para desarrollar sus trabajos
de arte.

Expresan emociones e ideas respecto al medioambiente a
través de un trabajo de reutilizacién de materiales.

<< Ir ainicio



